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1.MATERIAS ASIGNADAS AL DEPARTAMENTO.

- Educacion Plastica, Visual y Audiovisual (1° ESO).
- Educacion Plastica, Visual y Audiovisual (2° ESO).
- Educacion Plastica, Visual y Audiovisual (3° ESO).
- Educacioén Plastica, Visual y Audiovisual (4° ESO).

- Valores Eticos (1° ESO).

- Valores Eticos (2° ESO).

2.MIEMBROS DEL DEPARTAMENTO, CON INDICACION DE LAS MATERIAS Y
GRUPOS QUE IMPARTEN.

Para el curso 2016- 2017 son;

LOURDES AGUILERA INFANTE (Jefa de Departamento, Coordinadora del Area
Artistica y Tutora).

Materias que imparte:

*EPVA 2° ESO (2°A, 2°B, 2°C, 2°D y 2°F).
*EPVA 3° ESO (3°A, 3°B, 3°Cy 3°D).
*VALORES ETICOS 2° ESO (2°By 2°Q).

MIGUEL ANGEL MOLINA (Tutor).

Materias que imparte:

*EPVA 1°ESO (1°A, 1°B, 1°Cy 1°D).
*EPVA 4°ESO (4°B y 4°C).
*VALORES ETICOS 1°ESO (1°A,1°By 1°D).
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3.0BJETIVOS

3.1. OBJETIVOS GENERALES DE LA ETAPA

Conforme a lo dispuesto en el articulo 11 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de
diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la Educacion Secundaria
Obligatoria y del Bachillerato, la Educacion Secundaria Obligatoria contribuird a
desarrollar en los alumnos y en las alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el
respeto a los demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas
y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato
y de oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de una sociedad plural
y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicion necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y
como medio de desarrollo personal.

c¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar la discriminacion de las personas por razon de sexo o por cualquier
otra condicidn o circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacion entre hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacion de violencia
contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los &mbitos de la personalidad y en
sus relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier
tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el
campo de las tecnologias, especialmente las de la informacion y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura
en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los
problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion,
el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar,
tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el
estudio de la literatura.
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1) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias
y de los demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar
las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion
fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y
valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente
los hébitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y
el medio ambiente, contribuyendo a su conservacidon y mejora.

1) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

Ademas de los objetivos descritos en el apartado anterior, la Educacién Secundaria
Obligatoria en Andalucia contribuird a desarrollar en el alumnado las capacidades que le
permitan: (Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el
curriculo de la Educaciéon Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de
Andalucia):

a) Conocer y apreciar las peculiaridades de la modalidad lingiiistica andaluza en
todas sus variedades.

b) Conocer y apreciar los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza,
asi como su medio fisico y natural y otros hechos diferenciadores de nuestra Comunidad,
para que sea valorada y respetada como patrimonio propio y en el marco de la cultura
espafiola y universal.

3.2. OBJETIVOS DE LA MATERIA PARA LA ETAPA.

Segun la Orden del Real Decreto, de 14 Julio de 2016, la ensenanza de Educacion Pléstica,
Visual y Audiovisual en esta etapa tendra como finalidad el desarrollo de las siguientes
capacidades:

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean
interpretdndolas de forma critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y
funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando
y valorando sus contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad,
contribuyendo al respeto, conservacion y mejora del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y
sentimientos, vivencias e ideas, contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.
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4. Expresarse con creatividad y descubrir el cardcter instrumental del lenguaje pléstico,
visual y audiovisual como medio de expresion, sus relaciones con otros lenguajes y
materias, desarrollando la capacidad de pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su
terminologia, adquiriendo habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando
positivamente el interés y la superacion de las dificultades.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la
informacion y la comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su
presencia en la sociedad de consumo actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir
nuevos aprendizajes.

7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando
criterios personales que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la
autoestima.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y
valorando su aplicacion en el mundo del arte y del disefio.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de
objetos y obras grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y
valorando durante cada fase el estado de su consecucion.

10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y
responsable, favoreciendo el didlogo, la colaboracion, la comunicacion, la solidaridad y la
tolerancia.

4.CONTENIDOS Y DISTRIBUCION TEMPORAL.CRITERIOS DE EVALUACION Y
ESTANDARES DE APRENDIZAJE.

TEMPORALIZACION POR MATERIA

Educacion Plastica, Visual y Audiovisual.

Se desarrollard en dos sesiones semanales para 1° de ESO: con duracién anual y
una duracién total de 70 horas aproximadas, segln coincidan en cada grupo dias de
fiesta. De 8 a 10 sesiones por unidad didactica.

Dos sesiones semanales para 2° de ESO: de 8 a 10 sesiones por unidad didactica
aproximadamente. Con duracién anual y una duracion total de 70 horas
aproximadas.

Dos sesiones semanales para 3° de ESO: Con duracion anual y una duracién total de
70 horas aproximadas.

Tres sesiones semanales para 4° de ESO: de 6 a 12 sesiones por unidad didactica
aproximadamente. En los proyectos la duracién no se puede estimar con exactitud,
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pues dependera de la complejidad del proyecto y la destreza del alumnado. Con
duracién anual y una duracién total de 101 horas aproximadas.

La distribucion de los temas sera acorde con el nivel de dificultad del mismo,
procurando garantizar la comprensién por parte del alumnado y siempre teniendo en
cuenta la amplitud de la materia y el poco tiempo para impartirla.

Valores Eticos.

El Departamento de EPVA, también tiene a su cargo Valores Eticos de 2°ESO
(donde se reunen en la misma hora a dos grupos,2°B y C), con una carga horaria
de 1 hora semanal. Y Valores Eticos de 1°ESO, con una carga hoararia de 1 hora
semanal (hay dos grupos, 1°Ay B, y 1°D).

Para esta materia, se ha desarrollado su propia programacion, a la cual deberemos
remitirnos ala hora de impartir dicha asignatura.

4.1. CONTENIDOS.

En base al Real Decreto 1105/2014 de 26 de diciembre, por el que se establece el
curriculo basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, y a la Orden
de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de Andalucia, se establecen los
siguientes contenidos para la materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual.

EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL 1° CICLO (1° - 3°E.S.0.)

1°,2°y3°E.S.O:

Bloque 1. Expresion Plastica.

Comunicacion visual. Alfabeto visual. Elementos configurativos y sintaxis de la imagen:
Punto, linea, formas. El color y su naturaleza. Circulo cromatico. Colores primarios y
secundarios. Cualidades, valores expresivos y simbolicos del color. Las texturas y su
clasificacion. Texturas graficas. Técnicas para la creacion de texturas. La luz. Sombras
propias y sombras proyectadas. El claroscuro. Composicion. Equilibrio, proporcion y
ritmo.

Esquemas compositivos. Niveles de iconicidad en las imégenes. Abstraccion y figuracion.
El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucion definitiva. Bocetos, encaje,
apuntes. Técnicas de expresion grafico-pléstica. Técnicas secas. Técnicas humedas.
Técnica mixta. El collage. El grabado. Grabado en hueco y en relieve. Técnicas de
estampacion. La obra en lindleo de Picasso. La obra tridimensional. Reutilizacion y
reciclado de materiales y objetos de desecho.

Bloque 2. Comunicacion Audiovisual.

Percepcion visual. Leyes de la Gestalt. [lusiones Opticas. Grados de iconicidad.
Significante y significado.
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Finalidades del lenguaje visual y audiovisual. Interpretacion y comentarios de imagenes.
La obra artistica.

Relacion de la obra de arte con su entorno. Estilos y tendencias: manifestaciones artisticas
en Andalucia.

Valoracion critica y disfrute de la obra de arte. La imagen publicitaria. Recursos. Signo y
simbolo (anagramas, logotipos, marcas y pictogramas). Imagen fija: la fotografia.
Origenes de la fotografia. Elementos bésicos para la realizacion fotografica. Encuadres y
puntos de vista. Imagen secuenciada: comic. Historia del comic. Elementos formales y
expresivos del comic. Imagenes en movimiento: El cine y la television. Origenes del cine.
Elementos y recursos de la narrativa cinematografica. Utilizacion de la fotografia y el cine
para producir mensajes visuales. Medios de comunicacion audiovisuales. Utilizacion de la
fotografia, la camara de video y programas informdticos para producir mensajes visuales.
Animacion. Relacion cine y animacion. Animacion tradicional. Animacion digital
bidimensional o tridimensional.

Bloque 3. Dibujo Técnico.

Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geométricos basicos. Uso de las
herramientas.

Concepto y trazado de paralelismo y perpendicularidad. Operaciones basicas. Operaciones
con segmentos: suma, resta y mediatriz. Circunferencia, circulo y arco, conceptos y
trazados. Operaciones con angulos: suma, resta y bisectriz. Aplicaciones. Teorema de
Thales y lugares geométricos. Formas poligonales: tridngulos y cuadriléteros.

Poligonos regulares: construccion a partir de la division de la circunferencia y
construccion a partir del lado.

Tangencias y enlaces. Tangencia entre recta y circunferencia. Tangencia entre
circunferencias. Aplicaciones: 6valos y ovoides, espirales. Movimientos en el plano y
transformaciones en el plano. Redes modulares. Aplicacion de disefios con formas
geométricas planas, teniendo como ejemplo el legado andalusi y el mosaico romano.
Dibujo proyectivo. Concepto de proyeccion. Iniciacion a la normalizacion. Principales
sistemas de proyeccion y sistemas de representacion: diédrico, axonométrico, planos
acotados y perspectiva conica. Representacion diédrica de las vistas de un volumen:
planta, alzado y perfil. Acotacion. Perspectivas isométricas: representacion en perspectiva
isométrica de volimenes sencillos. Perspectiva caballera: representacion en perspectiva
caballera de prismas y cilindros simples. Aplicacion de coeficientes de reduccion.

EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL 2° CICLO (4°E.S.0.)

Bloque 1. Expresion plastica.

Procedimientos y técnicas utilizadas en los lenguajes visuales. Léxico propio de la
expresion graficoplastica.

Capacidades expresivas del lenguaje pléstico y visual. Creatividad y subjetividad.
Composicion: peso visual, lineas de fuerza, esquemas de movimiento y ritmo. El color en
la composicion. Simbologia y psicologia del color. Texturas. Técnicas de expresion
grafico-plasticas: dibujo artistico, volumen y pintura. Materiales y soportes. Concepto de
volumen. Comprension y construccion de formas tridimensionales. Elaboracion deun
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proyecto artistico: fases de un proyecto y presentacion final. Aplicacion en las creaciones
personales.

Limpieza, conservacion, cuidado y buen uso de las herramientas y los materiales. La
imagen representativa y simbolica: funcion sociocultural de la imagen en la historia.
Imagenes de diferentes periodos artisticos. Signos convencionales del cddigo visual
presentes en su entorno: imagenes corporativas y distintos tipos de sefiales e iconos.
Conocimiento y valoracion del patrimonio artistico de la Comunidad Auténoma
Andaluza.

Bloque 2. Dibujo técnico.

Formas planas. Poligonos. Construccion de formas poligonales. Trazados geométricos,
tangencias y enlaces. Aplicaciones en el disefio. Composiciones decorativas. Aplicaciones
en el disefo grafico. Proporcion y escalas. Transformaciones geométricas. Redes
modulares. Composiciones en el plano. Descripcion objetiva de las formas. El dibujo
técnico en la comunicacion visual. Sistemas de representacion. Aplicacion de los sistemas
de proyeccion. Sistema diédrico. Vistas. Sistema axonométrico: Perspectiva isométrica,
dimétrica y trimétrica. Perspectiva caballera. Perspectiva conica, construcciones segun el
punto de vista. Aplicaciones en el entorno. Representaciones bidimensionales de obras
arquitectonicas, de urbanismo o de objetos y elementos técnicos. Toma de apuntes
graficos: esquematizacion y croquis. Recursos de las tecnologias de la informacion y
comunicacion: aplicacion a los disefios geométricos y representacion de volimenes.
Valoracion de la presentacion, la limpieza y la exactitud en la elaboracion de los trazados
técnicos. Utilizacion de los recursos digitales de los centros educativos andaluces.

Bloque 3. Fundamentos del disefio.

Imagenes del entorno del disefio y la publicidad. Lenguajes visuales del disefio y la
publicidad. Fundamentos del disefio. Ambitos de aplicacion. Movimientos en el plano y
creacion de submoddulos. Formas modulares.

Exploracion de ritmos modulares bidimensionales y tridimensionales. El disefio
ornamental en construcciones de origen nazari. Disefio grafico de imagen: imagen
corporativa. Tipografia. Disefio del envase. La sefialética.

Disefio industrial: Caracteristicas del producto. Proceso de fabricacion. Ergonomia y
funcionalidad. Herramientas informaticas para el disefo. Tipos de programas: retoque
fotografico, graficos vectoriales, representacion en 2D y 3D. Procesos creativos en el
disefio: proyecto técnico, estudio de mercado, prototipo y maqueta. Desarrollo de una
actitud critica para poder identificar objetos de arte en nuestra vida cotidiana. El lenguaje
del disefio.

Conocimiento de los elementos basicos para poder entender lo que quiere comunicar.
Bloque 4. Lenguaje audiovisual y multimedia.

Lenguaje visual y plastico en prensa, publicidad y television. Recursos formales,
lingiiisticos y persuasivos.

Principales elementos del lenguaje audiovisual. Finalidades. La industria audiovisual en
Andalucia, referentes en cine, television y publicidad. La fotografia: inicios y evolucion.
La publicidad: tipos de publicidad segun el soporte. El lenguaje y la sintaxis de la imagen
secuencial. Lenguaje cinematografico. Cine de animacion. Analisis.

Programacion Departamento de EPV y Audiovisual 9



Proyectos visuales y audiovisuales: planificacion, creacion y recursos. Recursos
audiovisuales, informaticos y otras tecnologias para la busqueda y creacion de imagenes
plésticas. Estereotipos y sociedad de consumo. Publicidad subliminal.

4.2. SECUENCIACION Y DISTRIBUCION TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS.

PRIMER CICLO
BLOQUES U. D. CURSO
Bloque 1. 2,3,4,5y6 1° ESO
Expresion plastica 3,4,5,6,7 2°ESO
+Materiales y técnicas
ly5 3°ESO
Bloque 2. 1 1° ESO
Comunicaciéon audiovisual ly?2 2°ESO
2y6 3°ESO
Bloque 3. 7,8y9 1° ESO
Dibuio técni
fouo feemico 8,9,10y 11 2°ESO
3y4 3°ESO
SEGUNDO CICLO
BLOQUES U.D CURSO
Bloque 1.
Expresion plastica 1,2,3 4° ESO
Bloque 2.
Dibujo técnico 11,12 4°ESO
Bloque 3.
Fundamentos del diseiio 7,8,9,10 4"ESO
Bloque 4.
Lenguaje audiovisual y 45,6 4" ESO
multimedia
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ORGANIZACION TEMPORAL DE LAS UNIDADES DIDACTICAS

Los tiempos han de ser flexibles en funcion de cada actividad y de las necesidades de cada
alumno, que seran quienes marquen el ritmo de aprendizaje. Teniendo en cuenta que el curso tiene

aproximadamente 30 semanas, y considerando que el tiempo semanal asignado a esta materia es
de 2 horas en 1°y 2° E.S.O., sabemos que en el curso habra alrededor de 60 sesiones. Podemos,

pues, hacer una estimacion del reparto del tiempo por unidad didactica, tal y como se detalla a

continuacion:
1°E.S.O.
UNIDAD DIDACTICA TEMPORALIZACION TRIMESTRE

UNIDAD 1: Lenguaje visual 7 sesiones 1°
UNIDAD 2: Elementos basicos de la expresion 7 sesiones 1°
plastica
UNIDAD 3: El color 7 sesiones 2°
UNIDAD 4: Las formas 7 sesiones 2°
UNIDAD 5: La forma en el espacio 7 sesiones 2°
UNIDAD 6: La figura humana 6 sesiones 2°
UNIDAD 7: Trazados geométricos 7 sesiones 3°
UNIDAD 8: Formas poligonales 7 sesiones 3°
UNIDAD 9: Formas simétricas 5 sesiones 3°

TOTAL

60 sesiones
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2°E.S.O.

UNIDAD DIDACTICA TEMPORALIZACION TRIMESTRE

UNIDAD 1: Percepcion y lectura de imagenes 6 sesiones 1°
UNIDAD 2: Lenguaje audiovisual 6 sesiones 1°
UNIDAD 3: Analisis de las formas 6 sesiones 1°
UNIDAD 4: Elementos de expresion 4 sesiones 2°
UNIDAD 5: El color 5 sesiones 2°
UNIDAD 6: Luz y volumen 5 sesiones 2°
UNIDAD 7: La composicion 6 sesiones 2°
UNIDAD 8: Dibujo geométrico 6 sesiones 2°-3°
UNIDAD 9: Proporcién y estructuras modulares 5 sesiones 3°
UNIDAD 10: Sistemas de representacion 5 sesiones 3°
UNIDAD 11: Perspectiva conica 6 sesiones 3°
TOTAL 60 sesiones

3°ESO

Los tiempos han de ser flexibles en funcion de cada actividad, proyecto y de las necesidades de cada
alumno, que seran quienes marquen el ritmo de aprendizaje. Teniendo en cuenta que el curso tiene
aproximadamente 30 semanas, y considerando que el tiempo semanal asignado a esta materia es de 2 horas
en 3° E.S.O., sabemos que en el curso habra alrededor de 60 sesiones. Podemos, pues, hacer una estimacion
del reparto de los proyectos previstos por evaluacion:
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3°E.S.O.

UNIDAD DIDACTICA PROYECTO TRIMESTRE

UNIDAD 3: La representacion objetiva del espacio. 1°
Sistemas de proyeccion. Perspectiva conica.
UNIDAD 4: La comunicacion objetiva a través de la 1°
imagen.
La normalizacion. La acotacion.
UNIDAD 1: La expresion grafica. *Cuadro sobre lienzo 2°
Elementos graficos bidimensionales. El color. Textura. ** Arbol Lector

***Mural Ceramico
UNIDAD 5: Procesos clasicos de creacion artistica. *Cuadro sobre lienzo 2°
Dibujo. Pintura. ** Arbol Lector

***Mural Ceramico
UNIDAD 3: Las imagenes de contenido objetivo. 3°
UNIDAD 6: La creacion de imagenes digitales. ****Stop Motion 3°

*-PROYECTO “ARBOL LECTOR” PARA LA BIBLIOTECA DEL CENTRO.

Por peticion y en colaboracién con la coordinadora del plan de lectura y biblioteca,

Ana Navarrete, vamos a llevar a cabo el citado proyecto. Se realizara con el
alumnado de 3° de la ESO, ya se estudiara el grupo apropiado para dicho Proyecto,
bajo la supervision de la profesora Lourdes Aguilera.Dicho Proyecto consiste en
disefar un panel en forma de arbol. La técnica pictérica utilizada sera pintura

acrilica sobre soporte de corcho. Esta previsto para la 2* evaluacion.

**-CUADRO SOBRE LIENZO.

Del curso pasado 2015-2016, falta terminar dos cuadros sobre lienzo cuya
técnica poctérica es la pintura acrilica, creados para ser expuestos en el despacho
de direccion. De modo que esta previsto en la 2®evaluaciéon concluir dichas obras

para ser colgadas.

** MURAL CERAMICO.

Del curso pasado 2015-2016, falta terminar el mural ceramico disefado para ser
expuesto en el banco del patio cubierto. De modo que estd previsto en la

2%evaluacién concluir dicho mural, aunque debido a falta de presupuesto por parte
del centro, no sera posible montarlo en la pared.

Programacion Departamento de EPV y Audiovisual



*+*%.STOP MOTION (“FOTOANIMACION™).

Los alumnos crearan una técnica de animacién, que consiste en aparentar el
movimiento en objetos estaticos por medio de una serie de imagenes fijas

(fotograma por fotograma) sucesivas. Esto esta previsto para las 3*evaluacion.

4° E.S.O.

Teniendo en cuenta que el curso tiene aproximadamente 30 semanas, y considerando que el tiempo semanal
asignado a esta materia es de 3 horas en 4° E.S.O., sabemos que en el curso habra alrededor de 90 sesiones.
Podemos, pues, hacer una estimacion del reparto del tiempo por unidad didactica, tal y como se detalla a
continuacion:

UNIDAD DIDACTICA TEMPORALIZACION TRIMESTRE

UNIDAD 1: Las formas en la naturaleza 7 sesiones 1°
UNIDAD 2: El paisaje urbano 7 sesiones 1°
UNIDAD 3: La figura humana 7 sesiones 1°
UNIDAD 4: La imagen digital 8 sesiones 2°
UNIDAD 5: La fotografia 7 sesiones 2°
UNIDAD 6 El cine y los medios de 7 sesiones 2°
comunicacion

UNIDAD 7: Fundamentos del disefio 8 sesiones 2°
UNIDAD 8: Diseio grafico 8 sesiones 3°
UNIDAD 9: Disefio publicitario 9 sesiones 3°
UNIDAD 10: Disefio por ordenador 8 sesiones 3°
UNIDAD 11: Sistema de representacion 8 sesiones 3°
UNIDAD 12: Dibujo técnico industrial 6 sesiones 3°
TOTAL 90 sesiones
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4.3. CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE.

1° CICLO (1°,2° Y 3°ESO) Y 2°CICLO (4°ESO).

1° ciclo ESO

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1:

Expresion plastica

1. Identificar los elementos configuradores de la imagen.

2. Experimentar con las variaciones formales del punto, el
plano y la linea.

3. Expresar emociones utilizando distintos elementos
configurativos y recursos graficos: linea, puntos, colores,
texturas, claroscuros).

4. Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo en composiciones basicas.

5. Experimentar con los colores primarios y secundarios.

6. Identificar y diferenciar las propiedades del color luz y
el color pigmento.

7. Diferenciar las texturas naturales, artificiales, tactiles y
visuales y valorar su capacidad expresiva.

8. Conocer y aplicar los métodos creativos grafico-
plasticos aplicados a procesos de artes plasticas y disefio.

9. Crear composiciones grafico-plasticas personales y
colectivas.

10. Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la
imagen.

11. Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las
técnicas grafico- plasticas secas, huimedas y mixtas. La
témpera, los lapices de grafitoy de color. El collage.

1.1. Identifica y valora la importancia del punto, la linea
y el plano analizando de manera oral y escrita imagenes
y producciones grafico plésticas propias y ajenas.

2.1. Analiza los ritmos lineales mediante la observacion de
elementos organicos, en el paisaje, en los objetos y en
composiciones artisticas, empleandolos como inspiracién en
creaciones grafico- plasticas.

2.2. Experimenta con el punto, la linea y el plano con el
concepto de ritmo, aplicandolos de forma libre y espontanea.

2.3. Experimenta con el valor expresivo de la linea y el
punto y sus posibilidades tonales, aplicando distintos
grados de dureza, distintas posiciones del lapiz de grafico
o de color (tumbado o vertical) y la presion ejercida en la
aplicacion, en composiciones a mano alzada, estructuradas
geométricamente o mas libres y espontaneas.

3.1. Realiza composiciones que transmiten emociones
basicas (calma, violencia, libertad, opresion, alegria, tristeza,
etc.) utilizando distintos recursos graficos en cada caso
(claroscuro, lineas, puntos, texturas, colores...)

4.1. Analiza, identifica y explica oralmente, por escrito y
graficamente, el esquema compositivo basico de obras de arte
y obras propias, atendiendo a los conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo

4.2. Realiza composiciones basicas con diferentes técnicas segun las
propuestas establecidas por escrito

4.3. Realiza composiciones modulares con diferentes
procedimientos grafico-plasticos en aplicaciones al diseflo
textil, ornamental, arquitectonico o decorativo.

4.4. Representa objetos aislados y agrupados del natural o
del entorno inmediato, proporcionandolos en relacién con sus
caracteristicas formales y en relacion con su entorno.

5.1. Experimenta con los colores primarios y secundarios
estudiando la sintesis aditiva y sustractiva y los colores
complementarios.

6.1. Realiza modificaciones del color y sus propiedades
empleando técnicas propias del color pigmento y del color
luz, aplicando las TIC, para expresar sensaciones en
composiciones sencillas.
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6.2. Representa con claroscuro la sensacion espacial de
composiciones volumétricas sencillas.

6.3. Realiza composiciones abstractas con diferentes
técnicas graficas para expresar sensaciones por medio del uso
del color.

7.1. Transcribe texturas tactiles a textural visuales mediante las
técnicas de frottage, utilizandolas en composiciones abstractas
o figurativas.

8.1. Creacomposiciones aplicando procesos creativos sencillos,
mediante propuestas por escrito ajustandose a los objetivos
finales.

8.2. Conoce y aplica métodos creativos para la elaboracion
de disefio grafico, disefios de producto, moda y sus multiples
aplicaciones.

9.1. Reflexiona y evalua oralmente y por escrito, el proceso
creativo propio y ajeno desde la idea inicial hasta la ejecucion
definitiva.

10.1. Comprende y emplea los diferentes niveles de
iconicidad de la imagen gréfica, elaborando bocetos,
apuntes, dibujos esquematicos, analiticos y miméticos.

11.1. Utiliza con propiedad las técnicas grafico plasticas
conocidas aplicandolas de forma adecuada al objetivo de la
actividad.

11.2. Utiliza el lapiz de grafito y de color, creando el
claroscuro en composiciones figurativas y abstractas mediante
la aplicacién del lapiz de forma continua en superficies
homogéneas o degradadas.

11.3. Experimenta con las témperas aplicando la técnica de
diferentes formas (pinceles, esponjas, goteos, distintos
grados de humedad, estampaciones...) valorando las
posibilidades expresivas segin el grado de opacidad y la
creacion de texturas visuales cromaticas.

11.4. Utiliza el papel como material, manipulandolo, rasgando,
o plegando creando texturas visuales y tactiles para crear
composiciones, collages matéricos y  figuras
tridimensionales.

11.5. Crea con el papel recortado formas abstractas y
figurativas componiéndolas con fines ilustrativos,
decorativos o comunicativos.

11.6. Aprovecha materiales reciclados para la elaboracion de
obras de forma responsable con el medio ambiente y
aprovechando sus cualidades grafico — plasticas.

11.7. Mantiene su espacio de trabajo y su material en
perfecto orden y estado, y aportandolo al aula cuando es
necesario para la elaboracion de las actividades.
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Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 2: Comunicacion audiovisual

1. Identificar los elementos y factores que intervienen en
el proceso de percepcion de imagenes.

2. Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que
posibilitan las ilusiones Opticas y aplicar estas leyes en la
elaboracion de obras propias.

3. Identificar significante y significado en un signo visual.

4. Reconocer los diferentes grados de iconicidad en
imagenes presentes en el entorno comunicativo.

5. Distinguir y crear distintos tipos de imagenes segun
su relacion significante-significado: simbolos e iconos.

6. Describir, analizar e interpretar una imagen
distinguiendo los aspectos denotativo y connotativo de la
misma.

7. Analizar y realizar fotografias comprendiendo y
aplicando los fundamentos de la misma.

8. Analizar y realizar comics aplicando los recursos de
manera apropiada.

9. Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento,
explorar sus posibilidades expresivas.

10. Diferenciar y analizar los distintos elementos que
intervienen en un acto de comunicacion.

11. Reconocer las diferentes funciones de la
comunicacion.

12. Utilizar de manera adecuada los lenguajes visual y
audiovisual con distintas funciones.

13. Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales
apreciando los distintos estilos y tendencias, valorando,
respetando y disfrutando del patrimonio histérico y
cultural.

14. Identificar y emplear recursos visuales como las figuras
retéricas en el lenguaje publicitario.

15. Apreciar el lenguaje del cine analizando obras de
manera critica, ubicandolas en su contexto historico y
sociocultural, reflexionando sobre la relacion del lenguaje
cinematografico con el mensaje de la obra.

16. Comprender los fundamentos del lenguaje
multimedia, valorar las aportaciones de las tecnologias
digitales y ser capaz de elaborar documentos mediante el
mismo.

1.1. Analiza las causas por las que se produce una ilusion Optica
aplicando conocimientos de los procesos perceptivos.

2.1. Identifica y clasifica diferentes ilusiones opticas segin
las distintas leyes de la Gestalt.

2.2. Disefla ilusiones opticas basandose en las leyes de la
Gestalt.

3.1. Distingue significante y significado en un signo visual.
4.1. Diferencia imagenes figurativas de abstractas.

4.2. Reconoce distintos grados de iconicidad en una serie de
imagenes.

4.3. Crea imagenes con distintos grados de iconicidad
basandose en un mismo tema.

5.1. Distingue simbolos de iconos.
5.2. Disefia simbolos e iconos.

6.1. Realiza la lectura objetiva de una imagen identificando,
clasificando y describiendo los elementos de la misma.

6.2. Analiza una imagen, mediante una lectura subjetiva,
identificando los elementos de significacion, narrativos y las
herramientas visuales utilizadas, sacando conclusiones e
interpretando su significado.

7.1. Identifica distintos encuadres y puntos de vista en una
fotografia.

7.2. Realiza fotografias con distintos encuadres y puntos de vista
aplicando diferentes leyes compositivas.

8.1. Disefia un comic utilizando de manera adecuada vifietas
y cartelas, globos, lineas cinéticas y onomatopeyas.

9.1. Elabora una animacién con medios digitales y/o
analogicos.

10.1. Identifica y analiza los elementos que intervienen en
distintos actos de comunicacion visual.

11.1. Identifica y analiza los elementos que intervienen en
distintos actos de comunicacion audiovisual.

11.2. Distingue la funcién o funciones que predominan en
diferentes mensajes visuales y audiovisuales.

12.1. Disefia, en equipo, mensajes visuales y audiovisuales
con distintas funciones utilizando diferentes lenguajes y
codigos, siguiendo de manera ordenada las distintas fases
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del proceso (guion técnico, story board, realizacion...).
Valora de manera critica los resultados.

13.1. Identifica los recursos visuales presentes en mensajes
publicitarios visuales y audiovisuales.

14.1. Disefia un mensaje publicitario utilizando recursos
visuales como las figuras retoricas.

15.1. Reflexiona criticamente sobre una obra de cine,
ubicandola en su contexto y analizando la narrativa
cinematografica en relacion con el mensaje.

16.1. Elabora documentos multimedia para presentar un tema
o proyecto, empleando los recursos digitales de manera
adecuada.

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 3: Dibujo Técnico

1. Comprender y emplear los conceptos espaciales del
punto, la linea y el plano.

2. Analizar como se puede definir una recta con dos puntos
y un plano con tres puntos no alineados o con dos rectas
secantes.

3. Construir distintos tipos de rectas, utilizando la escuadra
y el cartabon, habiendo repasado previamente estos
conceptos.

4. Conocer con fluidez los conceptos de circunferencia,
circulo y arco.

5. Utilizar el compas, realizando ejercicios variados para
familiarizarse con esta herramienta.

6. Comprender el concepto de angulo y bisectriz y la
clasificacion de angulos agudos, rectos y obtusos.

7. Estudiar la suma y resta de dngulos y comprender la
forma de medirlos.

8. Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de
construccion.

9. Diferenciar claramente entre recta y segmento
tomando medidas de segmentos con la regla o utilizando
el compas.

10. Trazar la mediatriz de un segmento utilizando
compas y regla. También utilizando regla, escuadra y
cartabon.

11. Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales.

12. Conocer lugares geométricos y definirlos.

13. Comprender la clasificacion de los triangulos en
funcion de sus lados y de sus angulos.

1.1. Traza las rectas que pasan por cada par de puntos, usando
la regla, resalta el triangulo que se forma.

2.1. Sefiala dos de las aristas de un paralelepipedo, sobre
modelos reales, estudiando si definen un plano o no, y
explicando cual es, en caso afirmativo.

3.1. Traza rectas paralelas, transversales y perpendiculares a
otra dada, que pasen por puntos definidos, utilizando escuadra
y cartabon con suficiente precision.

4.1. Construye una circunferencia lobulada de seis elementos,
utilizando el compas.

5.1. Divide la circunferencia en seis partes iguales, usando el
compds, y dibuja con la regla el hexdgono regular y el
triangulo equilatero que se posibilita.

6.1. Identifica los éangulos de 30° 45° 60° y 90° en la
escuadra y en el cartabon.

7.1. Suma o resta angulos positivos o negativos con regla y
compas.

8.1. Construye la bisectriz de un angulo cualquiera, con regla y
compas.

9.1. Suma o resta segmentos, sobre una recta, midiendo con
la regla o utilizando el compas.

10.1. Traza la mediatriz de un segmento utilizando compas
y regla. También utilizando regla, escuadra y cartabon.

11.1. Divide un segmento en partes iguales, aplicando el
teorema de Thales.

11.2. Escala un poligono aplicando el teorema de Thales.
12.1. Explica, verbalmente o por escrito, los ejemplos mas

comunes de lugares geométricos (mediatriz, bisectriz,
circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos paralelos...).
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14. Construir tridngulos conociendo tres de sus datos
(lados o angulos).

15. Analizar las propiedades de los puntos y rectas
caracteristicos de un triangulo.

16. Conocer las propiedades geométricas y matematicas de
los triangulos rectangulos, aplicandolas con propiedad a la
construccion de los mismos.

17. Conocer los diferentes tipos de cuadrilateros.

18. Ejecutar las construcciones mas habituales de
paralelogramos.

19. Clasificar los poligonos en funcién de sus lados,
reconociendo los regulares y los irregulares.

20. Estudiar la construccion de los poligonos regulares
inscritos en la circunferencia.

21. Estudiar la construccion de poligonos regulares
conociendo el lado.

22. Comprender las condiciones de los centros y las rectas
tangentes en los distintos casos de tangencia y enlaces.

23. Comprender la construccion del 6valo y del ovoide
basicos, aplicando las propiedades de las tangencias entre
circunferencias.

24. Analizar y estudiar las propiedades de las tangencias
en los 6valos y los ovoides.

25. Aplicar las condiciones de las tangenciasy enlaces
para construir espirales de 2, 3,4 y 5 centros.

26. Estudiar los conceptos de simetrias, giros y
traslaciones aplicandolos al disefio de composiciones con
modulos.

27. Comprender el concepto de proyeccion aplicandolo al
dibujo de las vistas de objetos comprendiendo la utilidad
de las acotaciones practicando sobre las tres vistas de
objetos sencillos partiendo del analisis de sus vistas
principales.

28. Comprender y practicar el procedimiento de la
perspectiva caballera aplicada a volumenes elementales.

29. Comprender y practicar los procesos de construccion
de perspectivas isométricas de volumenes sencillos.

13.1. Clasifica cualquier tridangulo, observando sus lados y sus
angulos.

14.1. Construye un tridngulo conociendo dos lados y un
angulo, o dos angulos y un lado, o sus tres lados,
utilizando correctamente las herramientas.

15.1. Determina el baricentro, el incentro o el circuncentro
de cualquier triangulo, construyendo previamente las
medianas, bisectrices o mediatrices correspondientes.

16.1. Dibuja un triangulo rectangulo conociendo la hipotenusa y
un cateto.

17.1. Clasifica correctamente cualquier cuadrilatero.

18.1. Construye cualquier paralelogramo conociendo dos
lados consecutivos y una diagonal.

19.1. Clasifica correctamente cualquier poligono de 3 a 5
lados, diferenciando claramente si es regular o irregular.

20.1. Construye correctamente poligonos regulares de hasta
5 lados, inscritos en una circunferencia.

21.1. Construye correctamente poligonos regulares de hasta
5 lados, conociendo el lado.

22.1. Resuelve correctamente los casos de tangencia
entre circunferencias, utilizando  adecuadamente las
herramientas.

distintos casos de

22.2. Resuelve correctamente los S0
rectas, utilizando

tangencia entre circunferencias 'y
adecuadamente las herramientas.

23.1. Construye correctamente un Ovalo regular, conociendo
el diametro mayor.

24.1. Construye varios tipos de 6valos y ovoides, segiin los
diametros conocidos.

25.1. Construye correctamente espirales de 2, 3 y 4 centros.

26.1. Ejecuta disefios aplicando repeticiones, giros y simetrias
de modulos.

27.1. Dibuja correctamente las vistas principales de volumenes
frecuentes, identificando las tres proyecciones de sus vértices y
sus aristas.

28.1. Construye la perspectiva caballera de prismas y
cilindros simples, aplicando correctamente coeficientes de
reduccion sencillos.

29.1. Realiza perspectivas isométricas de voliimenes
sencillos, utilizando correctamente la escuadra y el cartabon
para el trazado de paralelas.
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2° ciclo ESO

Criterios de evaluacion

| Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1: Expresion plastica

1. Realizar composiciones creativas, individuales y en
grupo, que evidencien las distintas capacidades
expresivas del lenguaje plastico y visual, desarrollando la
creatividad y expresandola, preferentemente,
con la subjetividad de su lenguaje personal o utilizando
los codigos, terminologia y procedimientos del lenguaje
visual y pléstico, con el fin de enriquecer sus
posibilidades de comunicacion.

2. Realizar obras plasticas experimentando y
utilizando diferentes soportes y técnicas, tanto analdgicas
como digitales, valorando el esfuerzo de superacion que
supone el proceso creativo.

3. FElegir los materiales y las técnicas mas adecuadas
para elaborar una composicion sobre la base de unos
objetivos prefijados y de la autoevaluacion continua del
proceso de realizacion.

4. Realizar proyectos plasticos que comporten una
organizacion de forma cooperativa, valorando el trabajo
en equipo como fuente de riqueza en la creacion
artistica.

5. Reconocer en obras de arte la utilizacion de
distintos elementos y técnicas de expresion, apreciar
los distintos estilos artisticos, valorar el patrimonio
artistico y cultural como un medio de comunicacion y
disfrute individual y colectivo, y contribuir a su
conservacion a través del respeto y divulgacion de las
obras de arte.

1.1. Realiza composiciones artisticas seleccionando y
utilizando los distintos elementos del lenguaje plastico y
visual.

2.1. Aplica las leyes de composicion, creando esquemas de
movimientos y ritmos, empleando los materiales y las técnicas
con precision.

2.2. Estudia y explica el movimiento y las lineas de fuerza de
una imagen.

2.3. Cambia el significado de una imagen por medio del color.

3.1. Conoce y elige los materiales mas adecuados para la
realizacion de proyectos artisticos.

3.2. Utiliza con propiedad, los materiales y procedimientos
mas idoneos para representar y expresarse en relacion a los
lenguajes grafico-plasticos, mantiene su espacio de trabajo y su
material en perfecto estado y lo aporta al aula cuando es
necesario para la elaboracion de las actividades.

4.1. Entiende el proceso de creacion artistica y sus fasesy lo
aplicaa la produccion de proyectos personales y de grupo.

5.1. Explica, utilizando un lenguaje adecuado, el proceso de
creacion de una obra artistica; analiza los soportes, materiales
y técnicas grafico-plasticas que constituyen la imagen, asi
como los elementos compositivos de la misma.

5.2. Analiza y lee imagenes de diferentes obras de arte y las
situa en el periodo al que pertenecen.
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Criterios de evaluacion |

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 2: Dibujo técnico

1. Analizar la configuracion de disefios realizados con
formas geométricas planas creando composiciones
donde intervengan diversos trazados geométricos,
utilizando con precision y limpieza los materiales de
dibujo técnico.

2. Diferenciar y utilizar los distintos sistemas de
representacion grafica, reconociendo la utilidad del dibujo
de representacion objetiva en el ambito de las artes, la
arquitectura, el diseflo y la ingenieria.

3. Utilizar diferentes programas de dibujo por
ordenador para construir trazados geométricos y
piezas sencillas en los diferentes sistemas de
representacion.

1.1. Diferencia el sistema de dibujo descriptivo del perceptivo.

1.2. Resuelve problemas sencillos referidos a cuadrilateros y
poligonos utilizando con precision los materiales de Dibujo
Técnico.

1.3. Resuelve problemas basicos de tangencias y enlaces.

1.4. Resuelve y analiza problemas de configuracion de formas
geométricas planas y los aplica a la creacion de disefios
personales.

2.1. Visualiza formas tridimensionales definidas por sus vistas
principales.

2.2. Dibuja las vistas (el alzado, laplanta yel
perfil) de figuras tridimensionales sencillas.

2.3. Dibujaperspectivas de formas
tridimensionales, utilizando y seleccionando el sistema
de representacion mas adecuado.

2.4. Realiza perspectivas conicas frontales y oblicuas, eligiendo
el punto de vista méas adecuado.

3.1. Utiliza las tecnologias de la informacion y la
comunicacion para la creacion de disefios geométricos
sencillos.
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Criterios de evaluacion |

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 3: Fundamentos del disefio

1. Percibir e interpretar criticamente las imagenesy las
formas de su entorno cultural siendo sensible a sus
cualidades plasticas, estéticas y funcionales y apreciando
el proceso de creacion artistica, tanto en obras propias
como ajenas, distinguiendo y valorando sus distintas fases.

2. Identificar los distintos elementos que forman la
estructura del lenguaje del disefio.

3. Realizar composiciones creativas que evidencien
las cualidades técnicas y expresivas del lenguaje del
disefio adaptandolas a las diferentes areas, valorando el
trabajo en equipo para la creacion de ideas originales.

1.1. Conoce los elementos y finalidades de la comunicacion
visual.

1.2. Observa y analiza los objetos de nuestro entorno en
su vertiente estética y de funcionalidad y utilidad, utilizando
el lenguaje visual y verbal.,.

2.1. Identifica y clasifica diferentes objetos en funcion de la
familia o rama del Disefio.

3.1. Realiza distintos tipos de disefio y composiciones
modulares utilizando las formas geométricas Dbasicas,
estudiando la organizacion del plano y del espacio.

3.2. Conoce y planifica las distintas fases de realizacion de
la imagen corporativa de una empresa.

3.3. Realiza composiciones creativas y funcionales
adaptandolas a las diferentes areas del disefio, valorando el
trabajo organizado y secuenciado en la realizacion de todo
proyecto, asi como la exactitud, el orden y la limpieza en las
representaciones graficas.

3.4. Utiliza las nuevas tecnologias de la informacion y la
comunicacion para llevar a cabo sus propios proyectos artisticos
de disefio.

3.5. Planifica los pasos a seguir en la realizacion de
proyectos artisticos respetando las realizadas por
compafieros.

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 4: Lenguaje audiovisual y multimedia

1. Identificar los distintos elementos que forman la
estructura narrativa y expresiva basica del lenguaje
audiovisual y multimedia, describiendo correctamente los
pasos necesarios para la produccién de un mensaje
audiovisual y valorando la labor de equipo.

2. Reconocer los elementos que integran los distintos
lenguajes audiovisuales y sus finalidades.

3. Realizar composiciones creativas a partir de codigos
utilizados en cada lenguaje audiovisual, mostrando
interés por los avances tecnologicos vinculados a estos
lenguajes.

4. Mostrar una actitud critica ante las necesidades de
consumo creadas por la publicidad rechazando los
elementos de ésta que suponen discriminacion sexual,
social o racial.

1.1. Analiza los tipos de plano que aparecen en distintas
peliculas cinematograficas valorando sus factores expresivos.

1.2. Realiza un storyboard a modo de guion para la
secuencia de una pelicula.

2.1. Visiona diferentes peliculas cinematograficas
identificando y analizando los diferentes planos, angulaciones
y movimientos de camara.

2.2. Analiza y realiza diferentes fotografias, teniendo en
cuenta diversos criterios estéticos.

2.3. Recopila diferentes imagenes de prensa analizando sus
finalidades.

3.1. Elabora imagenes digitales utilizando distintos
programas de dibujo por ordenador.

3.2. Proyecta un disefio publicitario utilizando los distintos
elementos del lenguaje grafico-plastico.

3.3. Realiza, siguiendo el esquema del proceso de creacion,
un proyecto personal.

4.1. Analiza elementos publicitarios con una actitud
critica desde el conocimiento de los elementos que los
componen.
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5.CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS
CLAVES.

Segun la Orden del Real Decreto, de 14 Julio de 2016, la materia de Educacion Plastica,
Visual y Audiovisual contribuye a la adquisicion de las competencias segtn lo siguiente:

El desarrollo de la competencia comunicacion lingiiistica (CCL) se materializa en el
conocimiento de un lenguaje especifico de la materia, al verbalizar conceptos, explicar
ideas, sentimientos, redactar escritos, exponer argumentos, etc.

De igual modo, se puede establecer un paralelismo entre las diferentes formas de
comunicacion lingiiistica y la comunicacion visual y audiovisual.

El desarrollo de la competencia matematica y la competencia basica en ciencia y
tecnologia (CMCT) se facilita con el trabajo en aspectos espaciales de representacion en
el estudio de las relaciones matematicas de los diferentes trazados geométricos y en el
conocimiento de fendomenos naturales y fisicos: percepcion visual, percepcion tactil,
materiales, descomposicion de la luz y mezclas aditivas y sustractivas de colores, etc.

En el desarrollo de la competencia digital (CD) se orientard en la utilizacion de las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion y en concreto de los recursos
audiovisuales y digitales tanto en el uso especifico de la imagen y de los contenidos
audiovisuales y del analisis de las diferentes imagenes artisticas, publicitarias y contenidos
audiovisuales, asi como en la creacidon de producciones de toda indole por lo que se hace
necesario el conocimiento y dominio de programas basicos de disefio y creacion
audiovisual.

En relacion al desarrollo de la competencia social y civica (CSC) esta materia genera
actitudes y habitos de convivencia, orden y limpieza en el trabajo desarrollado. La
realizacion de actividades grupales supone favorecer el acercamiento, valoracion, debate,
respeto y didlogo entre diferentes identidades y culturas. La resolucion de conflictos debe
contribuir a la disminucion de prejuicios, estereotipos y estigmatizaciones culturales y
sociales.

La expresion creativa y artistica por su capacidad comunicativa permite realizar
aportaciones personales criticas a los valores sociales dominantes y darle voz a las minorias.

La competencia aprender a aprender (CAA) se desarrolla resolviendo problemas y
aplicando los conocimientos a los casos de la vida cotidiana, ya que la Educacion Pléstica,
Visual y Audiovisual ofrece la posibilidad de reflexionar sobre la forma en que los
individuos piensan y perciben el mundo, siendo en particular el arte un claro ejemplo de
diversidad en formas de expresion.

Desarrollando la comunicacion creativa, el alumnado utilizard un sistema de signos para
expresar sus ideas, emociones, significados y conceptos, dandole sentido a lo que percibe y
pudiendo expresarlo por sus propios medios.
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El desarrollo de la competencia sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP)
facilitara que el alumnado tenga iniciativa personal a la hora de elegir proyectos y tematicas
de trabajo a partir de su propio interés.

Se promoverd que el alumnado sea protagonista y motor de su propio proceso de
aprendizaje, posibilitando la reflexion sobre este proceso y su resultado. La exposicion y
puesta en comun de ideas, iniciativas, proyectos y trabajos individuales o grupales potencian
el desarrollo de la iniciativa personal y la posibilidad de contrastar y enriquecer las
propuestas propias con otros puntos de vista.

6.CONTENIDOS TRANSVERSALES.

Segun establece el Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion
v el curriculo del la Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de
Andalucia, sin perjuicio de su tratamiento especifico en las materias del Educacion
Secundaria Obligatoria que se vinculan directamente con los aspectos detallados a
continuacion, el curriculo incluird de manera transversal los siguientes elementos:

a) El respeto al Estado de Derecho y a los derechos y libertades fundamentales recogidas en la
Constitucion Espafiola y en el Estatuto de Autonomia para Andalucia.

b) El desarrollo de las competencias personales y las habilidades sociales para el ejercicio de la
participacion, desde el conocimiento de los valores que sustentan la libertad, la justicia, la igualdad,
el pluralismo politico y la democracia.

c) La educacion para la convivencia y el respeto en las relaciones interpersonales, la competencia
emocional, el autoconcepto, la imagen corporal y la autoestima como elementos necesarios para el
adecuado desarrollo personal, el rechazo y la prevencion de situaciones de acoso escolar,
discriminacion o maltrato, la promocion del bienestar, de la seguridad y de la proteccion de todos los
miembros de la comunidad educativa.

d) El fomento de los valores y las actuaciones necesarias para el impulso de la igualdad real y efectiva
entre mujeres y hombres, el reconocimiento de la contribucion de ambos sexos al desarrollo de
nuestra sociedad y al conocimiento acumulado por la humanidad, el analisis de las causas, situaciones
y posibles soluciones a las desigualdades por razéon de sexo, el rechazo de comportamientos,
contenidos y actitudes sexistas, la prevencion de la violencia de género y el rechazo a la explotacion
y abuso sexual.

e) El fomento de los valores inherentes y las conductas adecuadas a los principios de igualdad de
oportunidades, accesibilidad universal y no discriminacion, asi como la prevencion de la violencia
contra las personas con discapacidad.

f) El fomento de la tolerancia y el reconocimiento de la diversidad y la convivencia intercultural, el
conocimiento de la contribucion de las diferentes sociedades, civilizaciones y culturas al desarrollo
de la humanidad, el conocimiento de la historia y la cultura del pueblo gitano, la educacion para la
cultura de paz, el respeto a la libertad de conciencia, la consideracion a las victimas del terrorismo,
el conocimiento de los elementos fundamentales de la memoria democratica vinculados
principalmente con hechos que forman parte de la historia de Andalucia, y el rechazo y la prevencion
de la violencia terrorista y de cualquier otra forma de violencia, racismo o xenofobia.

g) Elperfeccionamiento de las habilidades para la comunicacién interpersonal, la capacidad de escucha
activa, la empatia, la racionalidad y el acuerdo a través del didlogo.

h) La utilizacion critica y el autocontrol en el uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion
y los medios audiovisuales, la prevencion de las situaciones de riesgo derivadas de su utilizacion
inadecuada, su aportacion a la ensefianza, al aprendizaje y al trabajo del alumnado, y los procesos de
transformacion de la informacion en conocimiento.
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i) La promocion de los valores y conductas inherentes a la convivencia vial, la prudencia y la
prevencion de los accidentes de trafico. Asimismo se tratardn temas relativos a la proteccion ante
emergencias y catastrofes.

j) La promocioén de la actividad fisica para el desarrollo de la competencia motriz, de los habitos de
vida saludable, la utilizaciéon responsable del tiempo libre y del ocio y el fomento de la dieta
equilibrada y de la alimentacion saludable para el bienestar individual y colectivo, incluyendo
conceptos relativos a la educacion para el consumo y la salud laboral.

k) La adquisicion de competencias para la actuacion en el ambito econdomico y para la creacion y
desarrollo de los diversos modelos de empresas, la aportacion al crecimiento econémico desde
principios y modelos de desarrollo sostenible y utilidad social, la formacion de una conciencia
ciudadana que favorezca el cumplimiento correcto de las obligaciones tributarias y la lucha contra el
fraude, como formas de contribuir al sostenimiento de los servicios publicos de acuerdo con los
principios de solidaridad, justicia, igualdad y responsabilidad social, el fomento del emprendimiento,
de la ética empresarial y de la igualdad de oportunidades.

1) Latoma de conciencia y la profundizacion en el analisis sobre temas y problemas que afectan a todas
las personas en un mundo globalizado, entre los que se consideraran la salud, la pobreza en el mundo,
la emigracion y la desigualdad entre las personas, pueblos y naciones, asi como los principios basicos
que rigen el funcionamiento del medio fisico y natural y las repercusiones que sobre el mismo tienen
las actividades humanas, el agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la
contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello, con objeto de fomentar la contribucion
activa en la defensa, conservacion y mejora de nuestro entorno como elemento determinante de la
calidad de vida.

7.METODOLOGIA.

7.1. RECOMENDACIONES DE METODOLOGIA DIDACTICA

Segun el Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y
el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de
Andalucia:

El proceso de ensefianza-aprendizaje competencial debe caracterizarse por su
transversalidad, su dinamismo y su caracter integral y, por ello, debe abordarse desde todas
las materias de conocimiento. En el proyecto educativo del centro y en las programaciones
didacticas se incluiran las estrategias que desarrollard el profesorado para alcanzar los
objetivos previstos, asi como la adquisicion por el alumnado de las competencias clave.

Los métodos deben partir de la perspectiva del profesorado como orientador, promotor
y facilitador del desarrollo en el alumnado, ajustandose al nivel competencial inicial de
¢éste y teniendo en cuenta la atencién a la diversidad y el respeto por los distintos ritmos y
estilos de aprendizaje mediante practicas de trabajo individual y COOPERATIVO.

Los centros docentes fomentaran la creacién de condiciones y entornos de aprendizaje
caracterizados por la confianza, el respeto y la convivencia como condicidon necesaria para
el buen desarrollo del trabajo del alumnado y del profesorado.

Las lineas metodologicas de los centros docentes tendran la finalidad de favorecer la
implicacion del alumnado en su propio aprendizaje, estimular la superacion individual,
el desarrollo de todas sus potencialidades, fomentar su autoconcepto y su autoconfianza,
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10.

11.

y promover procesos de aprendizaje autonomo y habitos de colaboracion y de trabajo
en EQUIPO.

Las programaciones didéacticas de las distintas materias del Bachillerato incluiran
actividades que estimulen el interés y el habito de la LECTURA, la practica de la
expresion escrita y la capacidad de expresarse correctamente en publico.

Se estimulara la reflexion y el pensamiento critico en el alumnado, asi como los procesos
de construccion individual y colectiva del conocimiento, y se favorecera el descubrimiento,
la investigacion, el espiritu emprendedor y la iniciativa personal.

Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion,
sistematizacion y presentacion de la informaciéon y para aplicar procesos de andlisis,
observacidn y experimentacion, adecuados a los contenidos de las distintas materias.

Se adoptaran estrategias interactivas que permitan compartir y construir el conocimiento
y dinamizarlo mediante el intercambio verbal y COLECTIVO de ideas y diferentes
formas de expresion.

Se emplearan metodologias activas que CONTEXTUALICEN el proceso educativo, que
presenten de manera relacionada los contenidos y que fomenten el aprendizaje por
proyectos, centros de interés, o estudios de casos, favoreciendo la participacion, la
experimentacion y la motivacion de los alumnos y alumnas al dotar de funcionalidad y
transferibilidad a los aprendizajes.

Se fomentara el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por competencias con la
realizacion por parte del alumnado de trabajos de investigacion y de actividades integradas
que le permitan avanzar hacia los resultados de aprendizaje de mas de una competencia al
mismo tiempo.

Las tecnologias de la _informacion vy de la comunicaciéon para el aprendizaje y el
conocimiento se utilizardn de manera habitual como herramientas integradas para el
desarrollo del curriculo.

7.2. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS DE LA MATERIA.

Segun el RD 14 Julio 2016, por el que se regulan las Estrategias metodolégicas, la
articulacion secuencial de los contenidos de esta materia en el primer ciclo de la ESO
permite gestionar los recursos metodoldgicos de manera que se adecuen a la edad y madurez
del alumnado, proporcionando las pautas para un aprendizaje significativo, basado en la
construccion de esquemas sobre conocimientos y practicas previas. La consolidacion de las
estrategias, habilidades y conocimientos adquiridos en esta primera etapa garantiza el
progreso adecuado de las competencias y logro de los objetivos de cara a los propios del
segundo ciclo.

La didactica de esta asignatura debe entenderse por tanto como una experiencia planificada
y continua lo largo de todos los cursos que abarca. Se trata de hacer de la materia un vehiculo
para el aprendizaje, la experimentacion, la reflexion y la interpretacion de la imagen plastica
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y de la cultura visual y audiovisual. Para ello serd necesario establecer técnicas que
conlleven el aprendizaje activo por parte del alumnado, tanto a través de la estimulacion
hacia la creacion de imagenes propias como de la motivacion hacia el andlisis y la
interpretacion de diversos lenguajes artisticos, visuales y audiovisuales.

En este sentido, una de las lineas principales de actuacion sera el desarrollo de proyectos de
creacion plastica o audiovisual, de manera individual o colectiva, con el fin de potenciar la
capacidad para indagar, experimentar, imaginar, planificar y realizar las producciones
propias. El proceso proyectual, desde la fase de exploracion hasta la realizacion del producto
final, requiere de organizacion, método y esfuerzo, destrezas que contribuyen a alcanzar los
objetivos y el desarrollo de las competencias asociados a esta materia. El punto de partida
en este proceso podria ser la realizacion de una propuesta inicial de elaboracion de proyecto
por parte del profesorado, un debate posterior con el alumnado sobre la misma y posibles
alternativas, y finalmente la eleccién del proyecto a realizar. En una siguiente fase, el
profesorado puede facilitar al alumnado recursos y materiales y ayudarle en la busqueda de
la informacion y documentacion necesaria para el desarrollo del trabajo, prestando ayuda y
apoyo al alumnado cuando este la requiera.

Asimismo, se facilitard que el alumnado realice proyectos tanto individuales como
colectivos fomentando el trabajo participativo y cooperativo en equipo y estilos de
comunicacion empaticos y eficaces.

De otro lado, se posibilitara que el alumnado emplee los medios técnicos y procedimentales
propios de la expresion artistica, visual y audiovisual, seleccionando aquellos que sean mas
afines a su vivencias, inquietudes y habilidades y potencien su sentido critico, espiritu
creador, incluyendo, ademas de los tradicionales, recursos actuales como los asociados a las
culturas urbanas, especialmente aquellas generadas en nuestra Comunidad, o los que nos
proporcionan las herramientas informaticas y las nuevas tecnologias.

Ademas, el caracter practico de esta materia permite que su imparticion transcienda el
espacio del aula y el propio centro, como por ejemplo con visitas guiadas a museos, talleres,
etc.

7.3. METODO A USAR EN LA CLASE Y DURANTE EL CURSO.

La metodologia a usar en clase y durante el curso, se adaptara a las caracteristicas de cada
alumno; favorecera la capacidad del alumnado para aprender por si mismo y para trabajar
en equipo.

Una metodologia que tenga como punto de partida el conocimiento del alumnado y su
opiniodn con respecto a los diferentes aspectos de la realidad, debe ser capaz de conectar con
sus intereses y necesidades, poniéndole de forma clara y atractiva, la finalidad y utilidad de
los aprendizajes que se realicen en el proceso educativo.

La metodologia que se va a llevar a cabo en cada unidad didactica sera la siguiente (excepto
que se especifique lo contrario):
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1° Presentacion de la unidad y evaluacion inicial. Ademas de la evaluacion inicial
realizada a comienzos de curso, se sondeard mediante preguntas orales y/o escritas los
conocimientos previos de cada unidad.

2° Exposicion de los conceptos tedricos. En esta materia es indispensable el uso de
imagenes a través de los libros de texto, pizarra digital, videos, prensa, television... o la
directa observacion del entorno. Por ello, toda explicacion tedrica tendrd como apoyo el
medio visual.

Esta primera fase debe motivar al alumnado para que a continuacion, con las actividades
y/o trabajos, exploren y se expresen individualmente.

3° Se realizaran las actividades de desarrollo en las que deben aplicarse los conceptos
estudiados. Estas actividades pueden ser de caracter individual o colectivo.

El profesor instruye durante todo el proceso como deben realizar estas actividades y se
revisaran en cada sesion varias veces, remitiéndonos a la teoria si es necesario, para el buen
desarrollo de las mismas.

8.ATENCION A LA DIVERSIDAD.

La diversidad es una condicion inherente al ser humano y los centros educativos
tienen que dar respuesta a esa diversidad, siendo la atencion a la diversidad uno de
los pilares basicos sobre los que se asienta el actual sistema educativo.

Los aspectos a tener en cuenta son muy importantes, por una lado tenemos que
considerar que el trabajo con estos alumnos(as) es tarea de todos los agentes
implicados en el proceso de ensefianza aprendizaje, por otro que la actuacion con
estos alumnos-as pretende alcanzar los objetivos y contenidos elaborados para
el grupo de alumnos-as del aula o bien los objetivos y contenidos concretos para dicho
alumno en particular, y por ultimo antes de hacer una adaptacidén curricular no
podemos olvidar que es convenienterealizar:

- Una evaluacioén previa por parte de cadaprofesor(a).

- Una evaluacién psicopedagdgica por parte del Departamento de Orientacidn, en
caso que proceda, teniendo en cuenta los datos proporcionados por los diversos
profesores.

- Una evaluacion del nivel de competencia curricular por parte de los Departamentos
Didacticos, indicando qué aprendizajes son esenciales.

Todo ello serda tratado en la evaluacion inicial y en ETCP, CON EL
ASESORAMIENTO DEL DEPARTAMENTO DE ORIENTACION quien
trasladara el censo de NEAE.

En cuanto a los tipos de alumnos, las necesidades educativas se extienden a lo largo
de un continuo, que va desde las necesidades ordinarias, hasta las necesidades mas
especificas que precisan disponer de ayudas o servicios para asegurar el logro de los
fines generales de la educacion.

Aquellos alumnos(as) que requieren solo medidas ordinarias serian:

- Alumnos(as) con distinto nivel de competencia curricular
- Alumnos(as) que se encuentran con distintos momentos de desarrollo.

Programacion Departamento de EPV y Audiovisual 28



- Alumnos(as) con distintas motivaciones e intereses
- Alumnos(as) procedentes de distintos ambientes y contextos socioculturales.

Encuanto alos alumnos-as que requieren medidas extraordinarias, estos serian:

- Alumnos(as) con excaso o nulo dominio del idioma.

- Alumnos(as) con sobredotacion.

- Alumnos(as) con necesidades educativas especiales (Discapacidades fisicas,
psiquicas, sensoriales, problemas de conducta).

- Alumnos con dificultad de aprendizaje y de compensacion educative.

Segun normative vigente, las medidas de actuacion que se pueden adoptar para atender
a la diversidad son:

- Adaptaciones no significativas realizadas para el grupo-clase o individualizadas.

- Adaptaciones significativas realizadas para un solo alumno-a (ACI) realizadas por
el profesorado de pedagogia terapética en coordinacion con el prefesorado de area.

Las posibles medidas de actuaciéon de caracter ordinario y cuya finalidad sera
siempre mejorar las estrategias de ensefianza-aprendizaje, estaran orientadas a
favorecer la experiencia directa, la reflexion y la expresion ya que cuantas mas
oportunidades demos a los alumnos de experimentar y reflexionar sobre lo que
aprenden, mas significativo serd su aprendizaje. Asi mismo estas medidas estaran
enfocadas a reforzar el grupo-clase, mediante agrupamientos flexibles, refuerzos
individuales y adaptacion de materiales de uso comun.

Se pueden realizar:

a) Adaptacion de Objetivos y Contenidos.

- Priorizacion de Objetivos y Contenidos.

- Repaso de determinados Contenidos.

- Eliminacion de Contenidos menos relevantes.

- Secuenciacion mas pormenorizada de un determinado Objetivo o
Contenido.

b) Adaptacion Organizativa.
No afecta al Curriculo y si a las condiciones o situaciones de aprendizaje:
Agrupamiento de alumnos: grupos de trabajo, asignacion de tareas etc.

Organizacion del espacio: creacion de '"rincones" o espacios de trabajo para
determinados alumnos, cambios de lugar en la propia instalacion, etc.

¢) Adaptacion de la Evaluacion.

Se hace con los instrumentos o pruebas, nunca con los Criterios de Evaluacion
y Promocion fijados en el Proyecto Curricular. Las pruebas pueden disefiarse
atendiendo a las caracteristicas especiales de los alumnos necesitados de Adaptacion,
atendiendo a situaciones que incidan mas en lo que sabe o domina que en problemas o
dificultades insuperables.
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d) Adaptacion de la Ensefianza.

Puede plantearse de la siguiente manera:
Introduccion de Actividades Alternativas a las planificadas para el grupo.
Introduccion de Actividades Complementarias de Refuerzo y apoyo.
Modificacion del nivel de complejidad de las tareas.

Con respecto al alumnado que presenta necesidades educativas, especiales debido a
alguna discapacidad o trastorno de conducta, las adaptaciones se realizardn sobre los
objetivos y contenidos, se atendran a la problematica concreta que presente cada uno.

Por ultimo en cuanto a las medidas extraordinarias, me voy a detener inicamente en
las Adaptaciones Curriculares que como ya he indicado, una vez detectada la
necesidad educativa sera el Departamento de Orientacion quien realice una evaluacion
psicopedagogica, realizar una ACI, y el profesor(a) debera seguir las lineas marcadas
por el Departamento de Orientacion. Concluyendo, y a modo de recopilacidn, para
atender a la diversidad, se dispone de dos tipos de vias o medidas: las medidas
ordinarias o habituales y las medidas especificas o extraordinarias. Estas altimas son
una parte importante de la atencion a la diversidad, perodeben tener un caracter
subsidiario, mientras que las primeras, las mas importantes, se adoptaran en el marco
de cada centro y de cada aula.

MEDIDAS DE ATENCION A LADIVERSIDAD
ORDINARIAS

a) Elrefuerzo educativo y la ampliacion.
b) Las adaptaciones poco significativas.
¢) Laoptatividad.

ESPECIFICAS

a) Los agrupamientos flexibles.

b) Las Adaptaciones Curriculares Individualizadas Significativas
¢) Losprogramas de cualificacion e Iniciacion Profesional

d) Losprogramas de Diversificacion Curricular.

e) La orientacion educativa 'y la integracion escolar (programas de
compensatoria).
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9.PROCEDIMIENTOS, INSTRUMENTOS Y CRITERIOS DE CALIFICACION PARA
LA EVALUACION DEL ALUMNADO.

9.1. PROCEDIMIENTOS.

Procedimientos de evaluacion

La evaluacion sera continua y diferenciada teniendo en cuenta la evolucion del
alumnado. Lo importante es el proceso (antes, durante y después). La evaluacion sera
formativa para diagnosticar necesidades y luego atenderlas comprobando que el
alumnado han adquirido los conocimientos necesarios.

Se evaluaran:

- Los contenidos conceptuales que tiene que saber el alumnado, mediante pruebas escritas
o las reflejadas en los trabajos.

- Procedimientos: Lo que tiene que saber hacer el alumnado, mediante su observacion,
actividades y ejercicios practicos.

En los procedimientos el profesor tendra que evaluar tanto las actividades realizadas
individualmente como en grupo.

-Actitudes: El interés que tiene el alumno hacia la asignatura y el comportamiento en
clase. (Traer el material, puntualidad en la entrega de trabajos y en clase, limpieza y
orden, respeto hacia los compaferos y profesor).

9.2. INSTRUMENTOS.

Los instrumentos de evaluacion son los instrumentos que utilizaremos para obtener
la informacién del alumno vy valorar aquellos aspectos que nos interesan. Como
instrumentos utilizaremos:

* Prueba inicial: Su finalidad es valorar las dificultades de aprendizaje del alumnado,
aspectos como la escritura, la lectura compresiva, si conoce el idioma, interés previo
hacia la asignatura, experiencia anterior con la misma y a grandes rasgos en qué
bloques de contenidos tendra mas dificultades.

* Laminas de clase.
* Pruebas escritas: podran ser preguntas de desarrollo, tipo test o de relacionar.

= Preguntas orales en clase. Se podra preguntar cada dia de forma oral sin avisar para
controlar el estudio diario del alumnado.

* Revision de las tareas diarias. Se evaluara su realizacion, y se anotara en el diario
del profesor/a. Se pretende que el alumno adquiera un habito de estudio y trabajo
diario.
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* Investigacion y Exposicion de trabajos (“Power point”), se valoraran los
contenidos, la presentacion, la sintesis y la presentacion del trabajo y la exposicion.

* Proyectos (Tarjeta de Navidad, “Stop motion”, “Interpretacion de una obra
pictorica”, “Panel ceramico”, “Cuadro sobre lienzos”, “Carteleria”, “Arbol
lector”, etc.: La realizacion del provecto es obligatoria.

= La libreta o apuntes de clase:_ Sera muy importante la limpieza y la presentacion.
La libreta debe estar disponible para el profesor hasta final de curso desde el primer
tema hasta el altimo.

= Dialogo, entrevistas, discusiones y la observacion directa nos permitira evaluar
el comportamiento, el interés, la colaboracion y el respeto hacia los demas. Se
anotara en el diario del profesor.

= Observacion diaria de la actitud de nuestro alumnado y anotacioén de la misma
en el cuaderno del profesor.

= Participacién en exposiciones, congresos, asambleas, concursos que se organicen
por el departamento.

9.3. CRITERIOS DE CALIFICACION.

9.3.1 CALIFICACION

La calificacion es traducir la valoracion realizada con la evaluacion a una medida, una
cuantificacion o nota. Se expresaran en los siguientes términos: insuficiente (1,2.3.4),
suficiente (5), bien (6), notable (7.8), sobresaliente (9., 10), donde cada calificacion ira
acompanada de su respectiva expresion numérica. Calificaremos a los alumnos/as en base
a las consideraciones siguientes:

ACTITUDES. Traer el material, puntualidad en la entrega de trabajos, comportamiento
(puntualidad en clase, limpieza y orden de la clase, respeto hacia los companeros y
profesor).

*Traer el material. El alumno debe mostrar preocupacion por traer el material a clase.
Este aspecto es esencial para poder trabajar ya que la asignatura es fundamentalmente
practica.

PROCEDIMIENTOS. Limpieza, adecuacion a lo pedido (de cada trabajo individual o en
grupo, ldmina, prueba escrita, power point, stop motion, etc).

CONCEPTOS. Los contenidos conceptuales mas importantes de cada unidad (que
apareceran reflejados en cada trabajo individual o en grupo, lamina, prueba oral o escrita,
power point, stop motion, etc).
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La calificacion obtenida por el alumnado en cada evaluacion, en la materia de

EPVA, se obtendra considerando los siguientes criterios de calificacion y en las
siguientes proporciones:

CONCEPTOS PROCEDIMIENTOS ACTITUDES
TRAER AR COMPORTAMIENTO
MATERIAL ENTREGA
TRABAJOS
Pruebas Cuaderno del Cuaderno del | Cuaderno del profesor
ricticas, orales Pruebas practicas profesor con el profesor conel | con el seguimiento de
INSTRUMENTOS | P . P seguimiento de la seguimiento de la alumna
y escritas
alumna la alumna
0,
1 BSO 35% 35% 10% 10% 10%
0,
2 ESO 35% 35% 10% 10% 10%
0,
3 ESO 35% 35% 10% 10% 10%
400 0, o 0, 5%
4°ESO % 40% 5% 10%

Para considerar la materia aprobada, se debe obtener una calificacion igual o superior a 5,00
al realizar el cémputo de todos los apartados Quedaran excluidos de este baremo aquellos
alumnos/as que: Presenten dificultades en el aprendizaje y asi se contemple por el equipo
educativo. Se realizara en los casos que sea necesario refuerzos educativos o adaptaciones.
Causen baja por enfermedad u otros motivos justificados durante un periodo de tiempo.

9.3.2 RECUPERACION POR EVALUACION.

RECUPERACION: Al final de cada trimestre se informara de la calificacion de la
materia. El alumno podra recuperar el item suspenso al comienzo del trimestre siguiente.
Se dard una fecha para la entrega de las libretas, trabajo o proyectos suspensos.

9.3.3 CALIFICACION ORDINARIA DE JUNIO.

La nota ordinaria en Junio sera la media de las tres evaluaciones, en funcion de todos los
criterios citados y de la revision global de los objetivos y contenidos minimos.

9.3.4 CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA (SEPTIEMBRE).

El alumnado que tenga la materia en junio con una nota inferior a 5, podra presentarse en
el mes de septiembre a la oportuna prueba extraordinaria, que se convoque con TODA
LA MATERIA. Para ello su tutor/a le dara un informe personalizado (junto con el
boletin de notas), donde se recomendara todo lo que tiene que preparar para septiembre.
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9.3.5 RECUPERACION MATERIA PENDIENTE DE CURSOS
ANTERIORES

Los alumnos/as que tengan pendiente la materia EPVA de cursos anteriores, la
recuperaran cuando superen EPVA del curso donde se encuentren matriculados.

(Ejem. los alumnos/as que cursen 2°ESO con /a asignatura de EPVA pendiente de 1°,
la recuperardn si aprueban EPVA de 2°ESO).

- Alos alumnos NO matriculados en 39 de EPVA, con 1°y/o 2° de EPVA pendiente,
(puesto que ya no es una asignatura obligatoria en su curso), tendran un plan de
recuperacion que se le entregard a los tutores de los cursos donde se encuentren
escolarizados con el fin de que se los haga llegar. En el plan de recuperaciéon se
indicaran; las actividades a realizar, la fecha de entrega, la prueba escrita, asi como
el horario de consultas del responsable del seguimiento.

- Alos alumnos NO matriculados en 4° de EPVA, con 1°y/o 2° de EPVA pendiente,
(puesto que ya no es una asignatura obligatoria en su curso), tendran un plan de
recuperacion que se le entregara a los tutores de los cursos donde se encuentren
escolarizados con el fin de que se los haga llegar. En el plan de recuperaciéon se
indicaran; las actividades a realizar, la fecha de entrega, la prueba escrita, asi como
el horario de consultas del responsable del seguimiento.
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10. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS.

10.1 MATERIALES

Cada alumno debera traer su propio material, por respeto a los demas compaiieros y
al correcto funcionamiento de las clases.

MATERIAL 1°ESO

Material que debe traer siempre el alumnado,
-Léapiz de grafito (HB, B 0 2B).

-Portaminas con minas del 0’5 o 0"7mm.
-Goma.

-Sacapuntas.

-Escuadra, cartabon y regla.

-Compés.

-Lamina basic tamano DIN A-4.

-Lapices de colores.

Material que debe traer el alumno solo cuando lo solicite el profesor;
-Pegamento.

-Tijeras.

-Otros.

MATERIAL 2°ESO:

Material que debe traer siempre el alumnado, se les especificard por trimestre;
-Lapiz de grafito (HB, B 0 2B).

-Portaminas con minas del 0’5 o 0"7mm.

-Goma.

-Sacapuntas.

-Escuadra, cartabon y regla.

-Compés.

-Folios DIN A-4.

-Tres lapices o rotuladores de colores (visualizacion de piezas).
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-Fotocopias de ejercicios de dibujo técnico.

-Témperas o acrilicos de los colores primarios (Cian, magenta y amarillo), blanco y
negro.

-Pincel.

-Trapo y vaso.

-Paleta.

-Papel acuarela, Canson o basic para témpera tamafio DIN A-3.
Material que debe traer el alumno solo cuando lo solicite el profesor;
-Pegamento.

-Tijeras.

-Otros.

NOTA:

La mayoria de materiales que se detallan en la lista, suelen tenerlos los alumnos de
afios anteriores, deben intentar reutilizar todo lo posible.

MATERIAL 3° de ESO

Material que debe traer el alumno cuando lo solicite el profesor;
-Lapiz de grafito (HB, B o 2B).

-Portaminas con minas del 0’5 o 0"7mm.

-Goma.

-Sacapuntas

-Escuadra, cartabon y regla.

-Compas.

-Folios DIN A-4.

-Lapices de colores.

-Pincel.

-Témperas o acrilicos de los colores primaries (amarillo, magenta y cian), blanco y
negro.

-Papel acuarela, Canson o basic para témpera tamafio DIN A-3.
-Objetos varios.
Material que debe traer el alumno a comienzo de curso y que dejarden clase;
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-Una bata o camiseta vieja para evitar los alumnos se manchen.

Material “fungible” que aporta el departamento, o en su caso el centro, para poder

desarrollar los proyectosartisticos;

-Barro.

-Vaciadores y palillos.

-Rodillos.

-Pinceles.

-Brochas

-Latex.

-Azulejos.

-Pigmentos ceramicos.
-Fotocopias ampliadas.
-Engobe.

-Esmaltes.

-Oxidos. etc.

Material del que esta dotada el Aula y Departamento de Plastica,
-Caballetes ceramicos.

-Mesas de taller.

-Horno ceramico.

-Esculturas de escayola.

-Lienzos.

MATERIAL 4° de ESO

Material que debe traer el alumno cuando lo solicite el profesor;,
-Lapiz de grafito (HB, B 0 2B).

-Portaminas con minas del 0’5 o 0"7mm.

-Goma.

-Sacapuntas.

-Escuadra, cartabon y regla.
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-Compas.

-FoliosDIN A-4.

-Laminas basic DIN-A4.

-Otros.

Material fungible que aporta el departamento, o en su caso el centro,para poder
desarrollar los proyectosartisticos;

-Pinceles.

-Brochas y/orodillos.

-Pinturas Acrilicas.

-Fotocopias ampliadas.

-Soporte plastico paravidrieras.

-Pinturas Vidrieras (Cristal Pajarita).

etc.

10.2. RECURSOS DIDACTICOS.

LIBROS DE TEXTOS

CURSO | MATERIA EDITORIAL TITULO ISBN
1°ESO | EPVA SM (Savia) Educacion plastica, visual y 978-84-675-7608-5
v audiovisual. I ESO
2°ESO | EPVA Apuntes de clase y Fotocopias
978-84-8305-958-6
3°ESO | EPVA Santillana(Grazalema)
Educacion plastica y visual.
Apuntes de clase y Fotocopias
4°ESO | EPVA Apuntes de clase y Fotocopias

El hecho de que nuestra area sea muy practica a la vez que tedrica, hace necesario el
uso de los mas diversos materiales y recursos tecnologicos que apoyen un adecuado
seguimiento del curriculo diseniado para los alumnos.

Las nuevas tecnologias tan inmersas ya en la sociedad del siglo XXI son un recurso
necesario para una completa educacion de los alumnos. Desde nuestra area se nos
brinda una magnifica oportunidad para acercar a los alumnos a ese mundo tecnolégico.
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PIZARRAS DIGITALES

Se proyectardn trozos de peliculas y documentales relacionados con el area.
Intentaremos incluir artistas andaluces que nos acerquen a nuestra cultura.

El uso de las pizarras digitales durante las explicaciones de clase se hard para los cursos
del®y2°de ESO en las aulas de cada grupo, dotadas de las mismas.

Para los grupos de 3° y 4° de ESO, cuya asignatura se imparte en el Aula de Pléstica,
necesitaremos traladarnos a otra aula cuando necesitemos de tal recurso, debido a que
¢ésta carece de pizarra digital.

Aunque se ha pedido reiteradamente a la direccion del centro, que dote el aula de
plastica con algin medio audiovisual en el que podamos apoyarnos para las
explicaciones (ya que la asignatura es como su nombe indica AUDIOVISUAL), no se
nos ha concedido hasta el momento. PROYECTOR DE DIAPOSITIVAS.

La obra de arte comprimida en diapositivas que nos permiten un adecuado
seguimiento histérico del mundo del arte. Se trata de aprender a ver y respetar otros
modos de arte distintos al nuestro. Obsoleto y en desuso ya que los disponibles en
el centro estan estropeados y carecemos de diapositivas

REVISTAS, PRENSA....

Nos proporcionan una buena fuente de imagenes desde las cuales acercarnos a los
procesos de comunicacion, a las texturas, al collage.

TRANSPARENCIAS.

Que ilustren el tema en cuestién y permitan una mejor visualizacién del contenido del
area. Nuestro Departamento no esta dotado de proyector de transparencias.

FOTOCOPIAS. ORDENADOR.

Indispensable para introducir a nuestros alumnos en las nuevas tecnologias,
propiciando acercamientos a programas de disefo grafico e internet.

A pesar de ser un centro TIC, este recurso solo puede ser utilizado para 1°y 2° de ESO,
puesto que el aula de plastica s6lo esta dotada de un ordenador y carece de pizarra
digital para ser visualizadas las imagenes por todo el alumnado.

Como la Junta doté a nuestro centro de ordenadores portatiles, a los cuales aiin no
se les ha asignado ninguna utilidad, se ha solicitado el uso de éstos para nuestro
Departamento.

OTROS...
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11.ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

Las actividades complementarias y extraescolares contribuyen a la consecucion de
los objetivos didacticos y a la formacion integral del alumno. Ademas la metodologia
planteada, concibiendo la asignatura como algo vivo, exige la incorporacion a la
programacion como complemento de determinadas unidadesdidacticas.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

~CONCURSO DE TARJETAS NAVIDENAS.

Como viene siendo habitual en afios anteriores, para este curso la profesora Lourdes
Aguilera llevard a cabo un concurso de tarjetas navidefias con motivo de la llegada
de la Navidad en la primera evaluacion. Los participantes seran el alumnado de 2°ESO
(caracter obligatorio) y los de 3°ESO (caracter voluntario).

Las tarjetas seleccionadas serdan expuestas en el hall del instituto, y a la ganadora
se le obsequiara con un pequefio obsequio relacionado con material escolar. Se
presentard en una lamina formato DIN A-4, doblada por la mitad con técnicalibre.

-MURALES CERAMICOS.

Sera terminado el mural ceramico iniciado el curso pasado 2015-2016.

El mural ceramico serd realizado a nivel colectivo, por los alumnos de3° de ESO y
supervisado en todo momento por la profesora Lourdes Aguilera. De la adquisicion
de materiales se encarg6 el Departamento y el Centro (el material fue adquirido el
afo pasado). El comienzo de su realizacién estd prevista, en principio, para la
segunda evaluacién. La ubicacién para tal mural es en el respaldo del banco del patio
pequeno, (pero por falta de presupuesto por parte del centro dudamos pueda ser
expuesto).

-CUADRO SOBRE LIENZO.

Del curso pasado 2015-2016, falta terminar dos cuadros sobre lienzo cuya técnica
poctérica es la pintura acrilica, creados para ser expuestos en el despacho de
direccion. De modo que la profesora Lourdes Aguilera con los alumnos de 3°ESO
tiene previsto concluir dichas obras para ser colgadas.

~CARTELES PARA EL DIA DE LA NO VIOLENCIA Y LA PAZ.

Se realizard a nivel colectivo, por los alumnos de primer ciclo.

~CARTELES CONTRA LA XENOFOBIA Y RACISMO.

Se realizard a nivel colectivo, por los alumnos de primer ciclo.
ACTIVIDADES INTERDISCIPLINARES

PROYECTO “ARBOL LECTOR” PARA LA BIBLIOTECA DEL CENTRO.

Por peticiéon y en colaboraciéon con la coordinadora del plan de lectura y biblioteca,
Ana Navarrete, vamos a llevar a cabo el citado proyecto. Se realizara con el

alumnado de 3° de la ESO, bajo la supervisién de la profesora Lourdes Aguilera (se
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estudiara el grupo apropiado para su realizacion). Dicho Proyecto consiste en disefiar
un panel en forma de arbol. La técnica pictdrica utilizada sera pintura acrilica sobre

soporte de corcho.
SENALIZACION DE LA BIBLIOTECA.

Por peticion y en colaboraciéon con la coordinadora del plan de lectura y biblioteca,
Ana Navarrete, vamos a llevar a cabo el citado proyecto. Se realizara con el
alumnado de 3° de la ESO, bajo la supervision de la profesora Lourdes Aguilera (se
estudiara el grupo apropiado para su realizacion). Dicho Proyecto consiste en disefiar
la tipografia para sefializar las diferentes secciones de que consta la biblioteca de
nuestro centro. La técnica pictérica utilizada sera pintura acrilica sobre soporte de
tabla.

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES

El departamento tiene prevista una visita al “Museo Picasso” y al “C.A.C” con el
alumnado de 3° de la ESO, y si es possible el de 4°. Dicha visita se realizara en
colaboracién con el departamento de Orientacién, y esta prevista en la primera
evaluacion (martes 15 de Noviembte).

También tiene prevista una visita a “La Alhambra de Granada” con el alumnado de
2° de ESO. Dicha visita se realizard en colaboracién con el departamento de Ciencias
Sociales, y la fecha solicitada es el Viernes 4 de Noviembre.

El departamento esta abierto a posibles visitas a exposiciones de interés, que a fecha
de hoy no se pueden concretar, por desconocimiento de los programas de los
distintos museos y galerias que puedan estar a nuestro alcance.

Por lo que este apartado queda abierto para ser concretado y actualizado conforme
surjandichas exposiciones o visitas.

Cuando el Departamento no disponga de medios econémicos suficientes para
sufragar dichas visitas, los gastos de desplazamiento, entradas y manutencion,
cuando existan, correrdn a cargo de los alumno/as participantes. Como corresponde
a su caracter lectivo, las visitas seran obligatorias para todo el alumnado (excepto
causa mayor).

Nuestro Departamento colabora también en fiferentes PLANES Y PROYECTOS.
-Plan de Igualdad.

-Plan de autoproteccion.

-Escuela espacio de paz.

-Lectura y biblioteca.

-Centro TIC.

-Erasmus +.
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12. FOMENTO A LA LECTURA.

12.1. ACTIVIDADES LECTORAS.

El alumnado deberd leer con claridad los textos de clase que sean referentes a la materia.
Del mismo modo debe escribir de forma correcta los textos que escriba en las laminas,
examenes, “power point”, “stop motion” y trabajos en general.

El alumno debera expresarse de forma oral correctamente, tanto a la hora de dar
respuestas a preguntas formuladas en clase, como a las presentaciones orales de
trabajos personales del alumnado.

12.2 TRABAJOS MONOGRAFICOS.

Los alumnos deberan desarrollar un trabajo consistente en una exposiciéon oral
basada en la vida y obra de un artista plastico (pictérico). Dicha exposicion debe ser
presentada al profesor y al resto de sus compafieros en “power point” en la pizarra
digital. Las citas presentaciones seran llevadas a cabo por el alumnado de 2°ESO.
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